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flk olarak analiz raporunda gelistirecegimiz otomasyonun amacin, icerigini,
kullanicilarin degerlendirme sonunda kazanimlarini ve otomasyonumuzun yapim
siirecini anlattik. Projem anaokulu 6grenci isleri ile ilgili ihtiya¢ duydugu tim
konularda ¢6ziim liretmek amaciyla yapilan 6grenci takip otomasyonudur.
Problem analizi yapilarak probleme y6nelik ¢6ziim yolu aranmigtir. Problem
analizi yapildiktan sonar 6gretmen, velinin ihtiyac analizleri dogrultusunda
¢oziim yollar1 aranarak yonetimi giiclendirmeyi, islerin kolaylastirilmasini,
maliyeti diisiirmeyi ve zamandan tasarruf edilmesi amaclanmaktadir. Anaokulu
otomasyonu ile okullarin detayli 6grenci takibini yapabilirsiniz, ayni zamanda
muhasebe modiilii sayesinde kurumunuza ait gelir-gider takibinizde program
iizerinden yapabilirsiniz. Ogrencilerimizin kisisel, saglik, niifus, veli, iletisim
bilgilerini, 6deme ve aidat teferruatli olarak takip edebilirsiniz.

Hedef Kitle

Anaokullar ve kresler.

Ogretim Igin Amaclar

Grubumuzun 6gretim amaglar: genel olarak; ihtiyag¢ analizi dogrultusunda tespit
ettigimiz anaokullarin eksikliklerini gidermektir. Ayrica kargilastiklar sorunlara
¢oziimler bulmaktir.

Analiz Hakkinda Ne Biliyorsunuz?

Bir proje gelistirebilmemiz icin, 6ncelikle ihtiyaglarin belirlenmesi gerekir.
Analiz, ¢ozliim Onerileri gelistirme siirecidir. Bu siirecte ihtiyaclar dogrultusunda
bilgiler ve veriler toplanip baslangictan sona kadar izleyecegimiz yol
belirlenmelidir. Bu sayede projenin ilerleme asamasinda rahat ve diizenli bir
sekilde ilerlememizi saglar. Projemizin tasarimi ne kadar kapsamli olursa ortaya
cikan iiriin de o kadar kullanigl olacaktur.

Analizin Amaci Nedir?

Grup olarak amacimiz bircok bilgiyi bir arada bulunduran istenildiginde
kolaylikla ulasmamizi saglayacak bir anaokulu otomasyonu yapmaktir.
Ogrenciler hakkinda tiim bilgiler mevcut olacaktir ve ulasilmasi oldukca basittir.
Ayni zamanda veliler istedikleri zaman 6grenci devamsizligini, yemek listesini,
aylik 6demelerini kontrol edebilecegi basit bir otomasyon yapmaktir. Yonetim,
o0gretmen, 6grenci, velilerin ihtiyag analizleri dogrulusunda hazirlanan bu
otomasyon sayesinde igler kolaylagacaktir. Muhasebe islerindeki karisiklig
engellemek, gelir-gider bilgilerin takibinin kolaylasmasi, 6deme-aidat bilgilerini
sunan bu otomasyon sayesinde muhasebedeki karisiklilarida azaltmak
istenmektedir.
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Uyguladiginiz Analiz Sireci

Grup olarak 6ncelikle otomasyonumuzda yapilacak olan calismalara karar verdik.
Arkadaslarimizin bir kacina boyle bir otomasyondan beklentilerinin ne oldugunu,
onlara gore neler olmasi gerektigini ve daha 6nceden yapilmis bu konuyla ilgili
otomasyonlardan esinlenerek neler yapmamaiz gerektigini belirledik. Ayrica konu
alan uzmanlarimiza danistik neler olmasi gerektigini. Bunlarin disinda ise
eksiklikler arastirildi. Internette anaokulu otomasyon programlar: mevcut fakat
bunlarin bircok eksikligi var bu eksiklikler diisiiniilerek karar verildi. Bunun
sonucunda bakis agimiz giincel, herkesin kullanabilecegi ve degisik ara yiizli
otomasyon tasarlamak oldu. Tasarim konusunda ise oldukga basit olmasi
gerektigi ve herkesin rahatlikla anlayabilecegi tiirden bir program olmasi
gerekiyor ciinkii yonetici, 6gretmen ve velilerin bir sikint1 yasamadan istedikleri
islemi kolaylikla yapmalar1 gerekmektedir.

Ihtiyac Analizi

Bilgisayarlarin bu kadar yaygin olmasina ragmen hala kagat ile kayit tutulan
bir¢ok anaokulu var ve bunlarin diginda ise piyasadaki otomasyon
programlarinin icerisinde bazi eksiklikler var ve karmagiklar bu ihtiyaclar goz
oniinde bulundurularak bir program gelistirilmesi saplanildi. Hedef kitleden
bazilarina sorular yonetildi. Buna gore ne tiir degisimler beklediklerini saptadik.
Bunun yani sira kolay bir kullanim gerektirdigini soylediler. Bu nedenle
yapacagimiz otomasyonda bu ihtiyaclarin karsilanmasi saplanild.

Icerik Analizi (Gorev)

Hedef kitlemizin analiz ihtiyaglarina gore yaptigimiz icerik analizinde projemizi
onlarin etkin bir bi¢cimde kullanmalarin1 amagladik. Yonetici bilgileri giinceller,
otomasyonda her tiirlii degisikligi yapar, otomasyonu sade ve anlasilir bigimde
tasarlar ve otomasyonun gorsel kismini dizayn eder. Icerigimiz herkesin
anlayacagi bir bicimde acik, anlagilir ve kullanigh olacaktir. Yonetici girisi
yapildiginda 6grenci ve 6gretmenlerin tiim bilgileri ayrica 6deme islemleri kalan
o0demeler gibi bilgilere ulagim saglanmaktadir ve bu bilgiler {izerinde degisiklik
diizenleme silme ekleme gibi islemler yapabilmektedir. Ogretmen girisi
yapildiginda 6grenciler hakkindaki bilgiler, veli iletisim bilgileri ve 6grenci
yoklamas1 meniileri acilmaktadir. Veli girisi yapildiginda ise 6deme bilgileri ve
ogrencilerinin devamsizlik durumlar: ders i¢i basarilar: gibi bilgiler
bulunmaktadir.

Otomasyonumuzda;

Ogrenci isimlerine gore arama

Ogrenci-veli bilgilerine gore arama

Yeni 6grenci kaydi

Kayit silme vb. Olacaktir.

Kullanici Analizi

Kullanicilar ii¢ boliime ayrilmaktadir; Yonetici, 6gretmen ve 6grenci velisi.
Kullanicilar yonetici tarafindan olusturulmaktadir. Bu kullanicilarin yapacagi
islemler 6ncesinde ayarlanmistir ve bunlar Icerik Analizi boliimiinde
anlatilmistir.
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Durum/Ortam (Ogrenme ortami) Analizi

Projeyi tasarlamak icin Netbeans 8.1 ve veri taban1 baglantisi icin MySQL Wamp
Server gerekmektedir. Projeyi sunmak i¢in bilgisayar ve projeksiyon cihazi
gerekmektedir. Ayn1 anda hizmet edecegi grup sayis1 6grenci ve 6gretmen sayisi
ile dogru orantihidir. Bircok kisinin rahatcga kullanabilecegi bir otomasyon
olacaktir.

Kullanilan Yontem(ler)in Gerekge Analizi

Oncelikle tamamen Tiirkce tasarlanms bir programdir. Bir anaokulunda ihtiyac
duyulacak tiim islemler kolaylikla yapilmaktadir. Kullanic1 oldukca basit icerigi
ise oldukea detaylidir.

Zaman Cizelgesi

30.04.2016

Analiz raporunun hazirlanmasi.

03.05.2013

Analiz sonlandirilmig olmalidir. Analiz raporunun degerlendirmesi yapilir.
04.05.2016

Tasarim raporunun hazirlanmasi.

05.05.2016

Tasarim raporu sonlandirilmis olmalidir. Tasarim raporunun degerlendirmesi
yapilir.

11.05.2016

Uygulama asamasi bitmis olmalidir. Otomasyon tamamlanmistir
24.05.2016

Otomasyonun degerlendirmesi yapilir.

Referanslar

Kitaplar, Makaleler, Web siteleri
Projenizle ilgili goriistiigiiniiz, goriisme yaptiginiz kisilerin bilgileri (Bu bilgileri
Internette yayinlayacaginiz icin sadece ne is yaptiklarini yaziniz)

Tasarim Raporu

Kisa Ozet

Programimizi anaokullarin kullanimina uygun, sade ve anlagilir tasarlamaya
calistik. Hedef kitlenin ihtiyaclarina cevap veren, kullanimi kolay ve sade bir
program ortaya ¢ikarmak ilk hedefimizdir.
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Tasarim Hakkinda Ne Biliyorsunuz?

Tasarim projenin analizi yapilip, hedeflerin belirlendikten sonraki projeyi
somutlastirma adina ilk adimdir. Tasarim denildiginde ilk olarak aklimiza
gorsellik gelir yani programimizin sayfalari, icerikleri, igerigin yerlesim tarzi,
kullanilan renkler kullanim kolayligini ve programin sikligini destekler nitelikte
olmalidir. Tasarim projemizin gorsel olarak ilk somut adimi olmasi bakimindan
projeyi gelistirmeye temel olusturmaktadir. Bu bakimdan projenin gelistirme
asamasinda programciya yon gosterir ve kendisinden ne beklendigini
programciya anlatir.

Tasarimin Amaci Nedir?

Tasarimimizda hedef kitlemizin ihtiyaglarina cevap verecek sade ve anlagilir bir
ara yliz tasarlamay1 hedefledik. Bunun igin ilk olarak kullanicilarin ihtiyaglarini
belirledik. Bu ihtiyaglar1 giderebilmek i¢in projemizi rahat ve kolay kullanilabilir
yapmay1 hedefledik. Yonetim, 6gretmen-veli, giris panellerini, sayfalarini
tasarladik. Projemizi genel hatlariyla olusturarak gelistirme asamasina genel
hatlariyla tasimay: hedefledik.

Uyguladiginiz Tasarim Sireci

Projemizin hedefi orta diizeydeki anaokulu otomasyon ihtiyaclarini karsilamaktir.
Baglica soyle aciklayabiliriz:

Yonetim, 6gretmen ve 6grenci girisi. Anaokulu otomasyonunun 6grenci bilgilerini
giincel olarak tutularak istendiginde ulasilabilmesi.

Projeyi yaptigimiz kisiler ve istekleri genel hatlariyla su sekildedir:

Velilerin egitim diizeyi ne olursa olsun programi rahatca kullanabilmesinin
saglanmasi. Yani basit anlasilabilir bir program olmasi.

Kayit altina alinan 6grenci 6deme bilgilerinin 6deme tarihlerinin kayit altina
alinarak hesap islemlerinin yapilabilmesi.

Mimari Tasarim
Yonetici
Girisi

u
Ogrenci
Bilgileri

Ogretmen
Girisi

Ogrenci

Bilgileri

Ogretme

Bilgileri Devamsizlik

Bilgiler

Ogretmen
Girisi

Odeme

Bilgileri

Ders icerik

Bilgileri

Araylz Tasarimi
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Gerceklestirme Raporu

Kisa Ozet

Bu kisimda, hazirladigimiz Anaokulu Otomasyonu projemizin gelistirme
asamasinda yaptigimiz etkinlikler yer almaktadir. Raporumuzda gerceklestirim
hakkinda bildiklerimizi, projemizin gerceklestirimindeki amacimizi, site yapim
asamasinda karsilagtigimiz sorunlar ve ¢oziimlerini, projemizde kullandigimiz
bilesenler ve gorevlerini, projeden kesitleri, gerceklestirim agamasinin 6nceki ve
sonraki agamalar1 ne sekilde etkiledigi ve kullanic1 kilavuzlarini aciklayacagiz.
Bizim i¢in 6ncelikli olan projemizi gelistirmede tasarim agamasinda
belirledigimiz icerigi, siniflandirmay: ve dizayni dikkate alarak uygun
programlama mantigini olusturmaktir.

Gercgeklestirme Hakkinda Ne biliyorsunuz?

Gergeklestirim; tasarimin uygulamaya konulmadan 6nceki asamasidir. Gergeklestirim
asamasi, projede karsilagilan problemleri ve bu problemlere yonelik uygulanan
¢ozlimleri, yazilim gorevlerini, proje form ve bilesenlerini, projemiz igin gerekli olan veri
tabani tablolarini, yazilimdan kesitleri, kullanici kilavuzlarini, proje planini, proje gérev
dagilimi durumunu ve takvimini igeren bir siiregtir. Bu asamada projede var olan
aksakliklar tespit edilir, tespit edilen bu aksakliklar gozden gegirilip diizeltme yollari
aranir.

Gergeklestirim Amaci Nedir?

Genel olarak amacimiz, tasarima ve isteklere uygun olarak programin iskeletini
olusturmaktir. Yani kafamizdaki projenin biitiin veri ve dokiimanlarini
kullanarak programi gorsel agidan hazir hale getirmektir. Gelistirimin amaci
iiretim dongilisiinde programin maliyetini azaltarak, programin kalitesini
artirmak ve iiretici-kullanici arasindaki iletisimi arttirmaktir. Istenen seviyede
iiriin elde edilmesi i¢in gelistirim agsamasi en verimli sekilde uygulanmalidir. Bu
nedenle kullanicilarla iletisimimizi her zaman canli tutmay1 hedeflemekteyiz.
Ayn1 zamanda bir diger amacimiz da programda karsilastigimiz temel
problemleri gidermektir.

Karsilasilan Sorunlar ve Uygulanan Coéztumler

Grup olarak belirledigimiz programimizin ara yliziiyle calismalarimiza
basladigimizda, programin giderilmesi gereken ihtiyacglara tam manasiyla cevap
verememesi sorunuyla karsilagtik. Bu sorun, projemizde ilerleyisimizi cok
zorlastirdigi igin tekrar yeni bir ara yiiz olusturduk. Bu aksaklik projemizin biraz
yavaglamasina neden oldu. Ancak tasarim ve analiz asamasinda herhangi bir
sapmaya neden olmad.

Projemizden beklenen bazi 6zelliklerin eklenebilmesi i¢in bilmedigimiz bazi
kodlarin eklenmesi gerekti. Bilmedigimiz bu kodlar1 6grenmek her ne kadar
bizim zaman ¢izelgemizden sagsmamiza sebep olsa da hocalarimizdan destek
alarak bu sorunlarinda iistesinden gelmeyi basardik. NetBeans programinin bazi
stabil calismama 6zelliklerinden dolay1 projemizde bazi duraksamalar yasanda.
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Bu duraksamalari biz kendi yanliglarimiz yiiziinden sansak da programin
stabilligiyle alakali oldugunu 6grendik. Bu duraksamalar1 programi kaldirip
yiikleyerek, giincelleyerek agsmay1 basarsak da zaman kaybina sebep oldu.

Projenizin Bilesenleri ve Gorevleri

Projemizin gerceklestirim asamasinda kullandigimiz programlar NetBeans ,
WampServer ve Photoshop CS6,’dir. Bir Java gelistirme ortami olan NetBeans
programini 6zellikle kullanicr arayiizii tasariminda sagladigi kolayliklardan dolay:
tercih ettik. Programimizin ara yiiz ve kod kismi NetBeans programiyla
gelistirildi.

WampServer Programini, Projemizde gerek duyulan veri tabanini olusturmak
i¢in kullandik

Photoshop CC 2015 programini, programimizin logosunu tasarlarken kullandik.

Uygulama Raporu

Kisa Ozet

Projemizin uygulama asamasinda yakindaki anaokuluna gidilerek nasil
kullanilacagi hakkinda bilgiler verildi. Ve 6rnek olarak 6gretmen veli ve yetkili
girigleri olusturulup denendi. Hicbir problem olmadig: ve isleri biiyiik 6lgiide
kolaylastirdigi icin yetkililer tarafindan begenildi ve programin eksik olan
ozellikleri belirlendi.

Uygulama Hakkinda Ne Biliyorsunuz?

Gelistirme asamasinda tasarimi biten materyallerin uygulanma siireci bu
asamada yapilir. Bu asamada 6grenen kisi materyalleri kullanirken 6gretim
tasarimcisi da kendisini inceler. Ve materyalin kullanilirligy, icerikteki eksikleri ya
da varsa fazlaliklari, 6grencinin edinmis oldugu kazanimlari gézlemleyebilir.
Notlar alir. Degerlendirme agamasi i¢in hazirlamis oldugu cizelgesinde hangi
kazanimlar: ne kadar siirede edindigi gibi detayh bilgileri not eder.

Uygulama kisminda degerlendirme agsamasinin yapilmasi, materyalin 6gretime
tam hazir olmasi igin 6nemlidir.

Uygulamanin Amaci Nedir?

Uygulamanin amaci anaokullarindaki 6deme iglemlerinin detayh bir sekilde
tutulmasi. Ogretmen ve 6grencilerin hangi saatte hangi simifta oldugunu gormek.
Giderlerin hepsinin detayh bir sekilde tek bir program iizerinden tutulmasini
saglamaktir. Velilerin giris yaparak 6grenci devamsizliklarini1 6deme bilgilerini
vb. bilgilerini gormeleri planlanmaktadir.

Uygulama Plani (Test Plani)

Test agsamasinda inceleyen baz 6gretmenlerce veri taban ile ilgili problemlerin
oldugu tespit edildi ve bu problemler diizeltildikten sonra tekrar test edilmeye
baslandi. Sonraki test asamalarinda bir problem ile karsilasilmadi sadece logosu
begenilmedigi icin yeni logo tasarimi yapildi.
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Uygulama/Test Sonuglari

Uygulamanin test agamasinda karsilagilan veri tabani sorunu giderildi.
Begenilmeyen logo Photoshop CC 2015 programinda yeniden tasarlandi.
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