ANALIZ RAPORU

Konu Ozeti

Analiz kelime anlamiyla bir konuyu temel parcalarina ayirma islemidir. Analiz kismi problemi tanimladigimiz
kismidir. Bu kisimda projemizin bagindan sonuna kadar neler yapacagimizi belirledik ve belirlemis oldugumuz
proje (Kutiphane Takip Sistemi) tasariminda nelere ihtiya¢ duyacagimizdan bahsettik. Otomasyonun amacini,
icerigini, kullanicilarin degerlendirme sonunda kazanimlarini ve otomasyonumuzun yapim slrecini anlattik.
Hedefimiz okullar, Universiteler ve kutliphaneler icin hazirlanan bir otomasyon olmasidir.

Analiz basamag! projemiz icin gcok dnemlidir. Bu basamak bize ilerleyen basamaklarda ne yapacagimizi ve nasil
yapacagimiza dair kilavuzluk edecektir.

ihtiyag Analizi

Projemizde klttiiphanelerde bulunan sistem bitlinliginin daha aktif bir sekilde kullanicilarla etkilesimli hale
getirmektir. Kitiphanelerdeki karisikligi en aza indirerek kitaplarin tur, yazar, basim yeri, basim tarihi vb.
gruplandirmalar yaparak sistem butlinligintn saglamak istedik.

Kullanicilarin karsilastigi problemler;
* Kayip bir kitabin bulunmasi zorlugu,
* Odiing verme ve geri alma siirecinde yaganan giiglikler,

* Kitabin bulundugu birimden gikarilmasi durumunda giris-gikis kaydinin alinamamasindan dolayi
takip edilemeyen kitaplar,

* Otomasyonun sade ve anlasilir olmamasi.

icerik Analizi

Hedef kitlemizin analiz ihtiyaglarina goére yaptigimiz igerik analizinde projemizi onlarin etkin bir bigimde
kullanmalarini amagladik. Yonetici bilgileri glinceller, otomasyonda her tiirlii degisikligi yapar,
otomasyonu sade ve anlasilir bigimde tasarlar ve otomasyonun gorsel kismini dizayn eder. igerigimiz
herkesin anlayacagi bir bigcimde agik , anlasilir ve kullanigh olacaktir. Otomasyonumuzda;

* Kitap isimlerine gdre arama
* Yazar isimlerine gére arama
* icerige gore arama

* Yeni kitap kaydi

* Kayit silme olacaktir.

Kullanici Analizi



Kullanicilarimiz 6gretim gorevlileri ve lisans diizeyinde 6grenim goren tiim 6grencilerdir.

Arag Analizi

Otomasyonu hazirlamak icin NetBeans IDE 8.1 programi ve wampserver sunucusu kullanilacaktir.

Gerekge Analizi

Son zamanlarda internet teknolojisin hizla gelismesiyle kitaplara olan ilgi giderek azalmigtir. Amacimiz, bu
durumu géz 6niline olarak kisilerin kittiphanelerle olan etkilesimini artirmaktir.

Calismada Kaynak ve Sinirhliklar

Kaynaklar
* Bilgisayar
* Java (Netbeans IDE 8.1)

* Wamp Server

* MySQL
* Kullanicilar
Sinirhhiklari

* Bilgisayar gerektiren bir sistem,

* Bilgisayar bilgisi olmayanlarin rahat kullanamayacagi bir sistem.

Zaman Cizelgesi

01.05.2016 Analiz raporunun hazirlanmasi
03.05.2016 Analiz raporu degerlendirmesi
06.05.2016 Tasarim raporu hazirlanmasi
11.05.2016 Tasarim raporu degerlendirmesi
12.05.2016 Uygulama asamasi

24.05.2016 Uygulama sonlandirilir



TASARIM RAPORU
Kisa Ozet
Her projenin bir amaci oldugu gibi éncelikler taslagimizin amacini belirledik

Kutliphane Otomasyonumuzun taslagini nasil olusturdugumuza ve bu suregte neler yapacagimiza adim
adim karar verdik.

Daha sonra otomasyonun ara tuztnln tasariminin ve veri tabaninin nasil olacagini konustuk .
Kullanicilarin ilgisini gekecek ve kullanimi kolay bir tasarim yaptik.
Oncellikle kagit iizerinde tasarimin nasil olacagini resmettik.
Bu slreci nasil planladigimizi anlattik.
Duzenli hareket edebilmek icin zamani nasil kullanacagimizi planladik.
Tasarim Hakkinda Ne Biliyorsunuz?

Tasarim genel anlamda gorsel bir cagrisim yapmakta.Bizde bu slirecin en basinda otomasyonun nasil bir
gorsellik Gizerine olacagini konustuk.Bu gorsel tizerinde neler olmasi gerektigine karar verdik.igerik ile gérsellik
arasindaki uyuma dikkat ettik.Otomasyonun hazir hale gelmesi i¢in tasarimin dncelikli olacagini dusimerek
hareket ettik.Elbette tasarimin glizel olabilmesi i¢in renk uyumuna, oran orantiya dikkat ettik.Diz bir yazi yerine
kullaniciyi gekecek bir stil belirledik.

Bir program igin en albenili kisim tasarimidir.Kullaniciyi etkileyen, ona hitap eden bir tasarim hem ilgi gérecek
hem de kullaniclyl bu otomasyonu kullanirken sikmayacaktir.

Duzenli bir gériinim ise ikinci asamadir.Butonlarin yerlestirildigi yerlerin muntazam olmasi kullanimi
kolaylastirir ve tabi ki kullanici icin kolay ve kullanigh bir dizayn olmasi gerekir.

Tasarim raporu bir klavuz niteliginde oldu bizim i¢in.Ana hatlari ile nasil iyi bir otomasyon yapilmasi gerektigini
konusup, hazirladigimiz bir asama.Binevi program gelistirmenin ilk basamagi diyebiliriz. Bu yuzden tasarim
raporu ¢ok énemlidir.

Tasarim Amaci Nedir?
Tasarim raporunu hazirladiktan sonra genel yapi ve gérinimd belirlemis oluyoruz.
Bu genel yapiyi olustururken;
Kullanicinin istedigi kitaba kolaylikla ulagsabilecegi bir ara yiz olusturmay!,
Kullanicilarimizigin anlasilir ve dikkat gekici olmasini,
Kullandigimiz baglantilarin nasil bir tasarim ile otomasayona endeksleyecegimizi,
En kisa tabirle ana hatlari ile tasarimi olusturup, gelistirmeyi hedefliyoruz.
Uyguladiginiz Tasarim Sureci
Proje hedefleri;
Otomasyonu kullanan bir bireyin istedigi kitaba kolaylikla ulasmasini saglamak.

Caba harcamadan en basit tabirle bir tik sayesinde hangi kitabin biinyesinde bulundugunu, ne kadar siresi
kaldigini 6grenmesini saglamak.



Projemizi yaptigimiz kigiler ve istekleri;
Kutuphane ortaminda bulunmayi seven ve kitap okuma aliskanhgi olan kisiler

istekleri kiitiphaneden almis oldugdu kitabi bilmek ve ne kadar zamani oldugunu égrenmek.
Tasarim sinirlandirmalarr;

Kullanicilar sadece ara yizU goérebilecekler.

Kullanicilar programin herhangi bir yerinde degisiklik yapamayacaklar.
Mimari Tasarim
Boteku adl bir veri tabani olusturup harekete gegtik.
Veri Tasarimi

Sirasi ile kitap ve kullanicilara gore de veri tabani olusturuldu.

Araylz Tasarimi

ilk bastada séyledigimiz gibi otomasyona ana taslagi olusturarak basladik.

Zaman Cizelgesi

01.05.2016 Analiz raporunun hazirlanmasi

03.05.2016 Analiz raporu degerlendirmesi

06.05.2016 Tasarim raporu hazirlanmasi

11.05.2016 Tasarim raporu degerlendirmesi

12.05.2016 Uygulama asamasi

24.05.2016 Uygulama sonlandirilir

GELiSTiRME RAPORu
Kisa Ozet

Bu raporda programin eksikleri giderilip somut ¢alisir bir hale getirilmistir. Olusabilecek hatalarin dizeltiimesi ve
gorsel programin olusturulmasini saglanmistir.



Gelistirme Asamasi Nedir?

Gergeklestirim asamasi programin somut hale getirildigi ana iskelet olusturan birimlerin (izerine eklemesi
diyebiliriz. Gergeklestirim asamasi, projede karsilasilan problemleri ve bu problemlere yonelik uygulanan
¢OzUmleri, yazilim goérevlerini, proje form ve bilisenlerini gerekli olan veri tabani tablolarini ve yazilimdan
kesitlerin olusturma isleminin gerceklestirildigi asamadir.

Gergeklestirim asamasi tasarimin kodlara, dokiimanlara ve veri tabanina dénustigu evre olmasi nedeniyle 6nemli
bir asamadir. Gergeklestirim agamasinin en énemli agamalarindan biri de yazilim gelistirme surecidir.

Yazihm Gelistirme Sireci (Software Development Processes), sure¢ yonetimi ile ilgili bir kavramdir. Yazihm
gelistirme, kullanicinin istedigi Urtind, yazilim Griind haline getirme isidir. Temel olarak Ug¢ kisimdan olusmaktadir.

1. Tanimlama ve planlama
2. GOzum gelistirme

3. Yaziliim kurma ve destekleme

Geligtirmenin Amaci Nedir?

Amacimiz, tasarim asamasinda belirledigimiz kriterleri temel alarak bu kriterlere sahip Griin meydana getirmektir.
Tasarim raporunda belirledigimiz araylz, veri tabani ve igerik kisimlarini aktif hale getirmek ve aralarinda ki
iliskinin kusursuz olmasini saglamak ve karsilagilan problemlere ¢ézim aramaktir.

Karsilasilan Sorunlar ve Uygulanan Go6ziimler

Tablolar arasindan istenilen verinin ¢cekilmesi ve giincelleme sirasinda yasadigimiz sikintilar vardi. Bu sikintilari
¢Ozdik ve galigir hale getirdik. Gergeklesen problemler hedefe ulasmamizda bir engel degildir.

Projenin Bilesenleri ve Gorevleri

Projemizin gelistiriimesi sirasi java derleyici olan NetBeans IDE 8.1 programini kullandik. Veritabani iginde
wampserver programi kullanarak iceriklerin saglanmasini igin gerekli olan Mysql serveri olusturduk. Gorsellik
icinde photoScape, adobe lllustrator ve adobe photoshop programini kullandik.

Projemiz temel olarak iki mentden olusmaktadir.
1)Uye girisi

2)Admin girisi

Projenin Diger Menuleri

1)Uye Kayit

2)Uye islem

3)Kitap islem

4)Kitap Onay

5)Yetkili Ekle



6)Kitap Teslim
7)Kitap Al
Kullanici Kilavuzu

Kullanimi kolay, kullanicilarin kullanmakta ve algilamakta zorluk gekmeyecegi bir program gelistirdik.

UYGULAMA RAPORU

Konu Ozeti

Bu raporda, proje gelistirmede uygulama asamasinin tanimi, amaci, bu asamada neler yapilmasi gerektigi ve
projemizde neler yaptigimiz yer almaktadir.

Bu asamada 6zet olarak, hazirladigimiz Kutliphane Otomasyonu projemizi islerlik kazandirmak amaciyla hayata
gecirdik. Localhost adresinden yerel alanda goriinecek sekilde web sayfamizi yayinladik. Projenin planlanan
hedefler dogrultusunda basariyla ilerleyip ilerlemedigini 6lgmek igin hedef kitlenin projeyle ilgili goris ve
onerilerine bagvurduk. Ogrencilerin de sitede gezinerek istedikleri bilgilere ulagmasini istedik.

Uygulama Hakkinda

Uygulama; projenin tam anlamiyla hayata gecirilmesi ve islerlik kazanmasi igin tamamlanmasi gereken bir
asamadir.

Uygulama asamasinin iceriginde; projede var olan aktivitelerin planlari, gergeklesen performanslar, olaylarin
gbzden gegirilmesi gibi proje igin kritik kararlar mevcuttur. Projede yolunda gitmeyen olaylarin belirlenmesi ve
g6zden gegcirilmesi agisindan test gok dnemlidir ve tim bu gézden gegirmelerin ardindan yeniden planlama
prensiplerinin olusturulmasi bu bolimde mevcuttur.

Uygulama asamasinda proje ¢alismasi hedef kitleye sunulur. Hazirladigimiz projenin hedef kitlesi; Kiitiphane
ortamini aktif kullanan vatandas ve 6grencilerdir.

Gergeklestirim agsamasinda tamamlanan proje, uygulama asamasinda hayata gegcirilmelidir. Hayata gegirilen proje
test edilmeli, test sirasinda yasanan olumlu ve olumsuz durumlar degerlendirme asamasinda kullaniimak tzere
rapor edilmelidir. Bu sebeple uygulama asamasi; gergeklestirim ve dederlendirme asamalari arasinda baglayici
ve birlestirici bir gérev Ustlenmistir. Bu gorevin proje gelistirmede yol gbsterici nitelikte olmasi, projenin ilerleyisine
biyuk etki etmektedir. Bu sebeplerle uygulama asamasi proje gelistirmede énemli bir yere sahiptir.

Uygulamanin Amaci



Proje yonetim silireclerinden olan uygulama asamasinin amaci; projenin planlanan hedefler dogrultusunda
basariyla ilerleyip ilerlemedigi konusunda bize takip olanagi sunmaktadir.

Biz projemizde uygulama asamasinda;

*Nitelikli ve verimli bir proje ¢alismasini gerceklestirmeyi,
*Hedef kitle ile uyumlu bir sekilde ¢aligmayi,

*Projenin ekip yapisi konusunu tekrar gézden gegirmeyi,
*Yeniden bir zaman ve is paylasimi yapmayi,

*Detayli tasarim ve mimarisini bitirmeyi,

*Otomasyonumuzda kullanmayi planladigimiz detayli dokiiman tasarimi hazirlamayi ve bunlari kategorilere
ayirmayi hedeflemekteyiz.

Addie Model'i kriterlerini 6rnek alarak hazirladigimiz test 6lgutl ile amacimiz; hedef kitlenin (yonetici, akademik
kadro ve normal kullanici) istek-Onerilerini ne kadar yerine getirdigimizi ve projemizin analiz ve tasarim
asamasinda belirledigimiz hedeflere ne kadar ulastigimizi dlgmektir. Bu dlcltlerle, projemizi verimli bir sekilde
degerlendirme asamasina gegcirerek projemizin son halini olusturmayi amaglamaktayiz.

Uygulama Plani (Test Plani)

Gergeklestirim asamasinda tamamladigimiz Kitiphane Otomasyonunu her tiirli hata ve sorunlardan
arindirdiktan sonra Erman Hoca’nin verdigi adresten yerel olarak yayinladik. Cikabilecek teknik aksakliklari
gidermek amaciyla ilk biz test ettik. Daha sonra asagida belirttigimiz kisi, zaman ve yer bilgileri dogrultusunda
web sitemizi kullanicilarin kullanimina agarak tanittik.

Hedef kitlenin kullanici durumuna gére web sayfasinda neler yapabileceklerini agikladik. Hedef kitleyi kullanacagi
panellerine gore ayirmamiz tanitimda bize blyuUk kolayliklar sagladi.

Uygulama Test Sonuclari

Yapilan uygulamada;

*Linkler basarili bir sekilde calisti.

*Kullanici paneli dizayn ve kullanis olarak amacina uygun oldu.
*Kitap ekle, yeni Uye ekle panelleri sorunsuz olarak c¢alisti.

*Kullanici hem lzerinde olan kitabi gorebildi hemde diger kitaplara kolaylikla ulasti.



DEGERLENDIRME RAPORU
DEGERLENDIRME NEDIR?

Degerlendirme genel anlamda bir 6igme sonucunu bir olgUtle karsilastirarak bir deger yargisina varmak demektir.
Ogrencilerin belirlenen 6gretim amaglarini kazanip kazanmadigi iki degerlendirme tir( ile ifade edilebilir; streci
degerlendirme, Urunl degerlendirme.

Sureci de@erlendirme, 1967 yilinda Michael Scriven tarafindan ortaya atilmistir. Stire¢ degerlendirme, uygulanan
tasarimin ne kadar verimli oldugunu belirlemek, aksayan ve eksik kalan ydnlerini belirlemek ve bunlarin
giderilmesi icin gerekli dnlemleri almak amaciyla yapilir. Bu sekilde trunin geligtiriimesi surecinde ve sonunda
yapilan kontrol sureci, 6gretmene veya tasarimciya drinin daha iyi yapilandiriimasi igin geri bildirim
saglamaktadir.

Uriin degerlendirmesi dgretim tasarim siireci tamamlandiktan sonra yapilir. Tasarim sonunda ortaya gikan Griiniin
etkili olup olmadigini ortaya ¢ikarmak i¢in yapilir.

OTOMASYON GELISTIRME SURECINDE DEGERLENDIRME (EVALUATION) ASAMASI

Degerlendirme agsamasi ; sadece proje sonunda degil sure¢ boyunca yapilir.Hazirlanan otomasyon sistemi
uygulanmadan 6nce test edilmekte ve gelecekteki degerlendirme lzerinde durulmaktadir. Bu degerlendirme
sirasinda otomasyonun kullaniciya uygunlugu,kullanigli,giizel bir araytize sahip olmasi, ihtiyaglar kargilayip
kargilayamadigi, ergonamik bir tasarima sahip olmasi, glincellemelerin takibi, dilin kullanigi ve anlasirlidi gibi
kriterler g6z 6nune alinmalidir. Web sitesinin basarisinin degerlendiriimesi ve surdurulebilirligi

asamasinda; kullanici geri beslemesinin saglanmasi ve kullanicilarin izlienmesi, élgulebilir sonuglarin elde
edilmesi ve proje sonrasinin gézden gegciriimesini kapsayan surekli gelisim plani olugturulmalidir

Degerlendirme kriterleri asagidaki gibidir:
Tasarim

Otomasyon tasariminin kullanici kitlesinin ihtiyaglarina gére ne derecede basarili oldugu degerlendirilir. Tasarim
sitenin gériniimiddr. lyi olarak nitelendirilebilecek tasarim, yiiksek kalitede, amaca uygun ve verdigi mesaj
destekler nitelikte olmalidir. Sadece hos bir giris sayfasi olmaktan 6tedir. Kullanilan gorsel dilin bir butinltk icinde
olmasi ve objelerin bu amaca hizmet eden sekilde tasarlanmis olmasi gerekmektedir.

Kullanighk

Otomasyonun ne kadar kolay anlagilabilir ve kullanilabilir nitelikte yapilandiriimis oldugu degderlendirilir.
Otomasyonun yapisi ve akisl, igerigin organizasyonunu, bilginin énceligini, sitede kullanilan metodu gosterir.
Yapisi ve akisi iyi olan otomasyonlar, tutarli, agik ve aradiginizi sezgi yoluyla rahatca bulabildiginiz sitelerdir. Bu
tur sitelerde olusturulan zihinsel model, aradidiniz bilgiyi nerde bulacaginizi, tikladiginizda karsiniza neyin
ctkacagini bilmenizi saglar. Akisin iyi olmasi da, gitmek istediginiz yere en hizl sekilde gidebilmeniz ve
otomasyonun igeriginin derinlik ve genigligine kolayca giris yapabilmenizle anlasilir.

Icerik

Otomasyonun icerigi, hedef kitleye uygunluk, giincellik ve ilgi gekicilik agisindan degerlendirilirken, sitedeki
metinlerin, gerekli mesajlari ne kadar etkin aktarabildigi de dikkate alinir. igerik, sitede verilen bilgidir. lyi olarak
degerlendirilecek icerik, amacina uygun olan, izleyici icin cazip ve alakali olan igeriktir, Web icin gelistirildigi, kisa,
acik ve anlasilir olmasindan anlasiimalidir. lyi igerik, fikrini ortaya koyar, bir sesi ve bakis agisi olur. Bilgi verici,
kullanigl ya da eglenceli olabilir .

Teknoloji
Otomasyonun, kullanici deneyimini iyilestirmek icin teknolojiyi ne derecede basari ile kullanabildigi degerlendirilir.
Farkli platformlar ve farkl tarayicilar ile olan kullanim basarisi da degerlendirmeye dahil edilir.

Etkilesim
Etkilesim (interaktivite), ziyaretcinin aktif olarak katilimina izin veren araytzduir. Etkilesimin iyi olmasi, ziyaretginin
daha sonra ne tiklayacagini segmesinden 6tedir. Kullanicinin almasina ve vermesine olanak saglar. Ziyaretginin



sadece seyirci degil katilimci olmasini saglar. Etkilesim, web ortamini diger mecralardan ayiran en énemli
ozelliklerden biridir. Etkilesimin olmasi, sizin webi kullanirken, sadece bir gazete, dergi okumaktan, TV
seyretmekten 6te bir sey yaptiginiz duygusunu pekistirir.

Yaraticilik/Yenilik
Otomasyonun, mimari, tasarim, igerik ve teknoloji agisindan ne derecede yaratici ve/veya yeni yaklasimlar
sunabildigi degerlendirilir.

GenelDeneyim/Kullanilabilirlik
Genel deneyim, yukarida belirtilen degerlendirme kriterlerinin timunu igerir.

PROJEMIZDE DEGERLENDIRME ASAMASINDAKI YAPACAKLARIMIZ

Projemizdeki calismalarimizda Addie Modeli'ni g6z dniinde bulundurarak projemiz icin bir degerlendirme raporu
hazirladik:

*Otomasyon anlasilir bir araylize sahip.
*Baglanti butinltgl var.

*Otomasyon kaliteli ve bir derinligi var.
*Bilgilere erigim kolay.

*Anlasilabilir ve basit arayiizlere sahip.
*Renk uyumlari ve gorsel gekicilige sahip.
*Gorsel senkronizasyona sahip.
*Kullanisli, anlasihir bir dil.

*Akilda kalici bir tasarim.

*Otomasyon 6zgin ve orijinal.

*Veri tabani iglevsel.



