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Grup Ismi
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Bir dnceki raporlarin ileri kademesi olarak ele aldigimiz bu raporda programin eksiklerini
giderip calisir hale getirdik. Bir 6nceki raporlarda hedeflenen calismay1 gerceklestirerek,
olusabilecek hatalarin diizeltilmesi ve gorsel programin olusturulmasini sagladik.

Gerg¢eklestirim Hakkinda Ne Biliyorsunuz?

Gergeklestirim asamasi, projede karsilasilan problemleri ve bu problemlere yonelik
uygulanan ¢6ziimleri, yazilim gorevlerini, proje bilisenlerini, gerekli olan veri tabani

tablolarini1 ve yazilimdan kesitlerini olusturma isleminin gergeklestirildigi asamadir.

Yazilim gelistirme, kullanicinin istedigi iiriinii, yazilim {iriinii haline getirme isidir. Basit
bir yemek yapma isin de bile, 6nce tarifi kafamizda tasarlayip, sonra elimizdeki tiriinleri
kontrol edip eklenmesi gerekenleri bulup, sonra da belli bir sirayla yemegi yapmamiz
gibi, yazilim gelistirme siirecinde de belirli yontemler kullanilir. Yazilim gelistirme temel
olarak ti¢ kisimdan olusmaktadir.

1. Tanimlama ve planlama
2. Coziim gelistirme

3. Yazilim kurma ve destekleme



Gergeklestirim Amaci Nedir?

Tasarim agsamasinda belirledigimiz kriterleri temel alarak bu kriterlere sahip iirlin
meydana getirmek, bu asamadi genel amacimizdi. Tasarim raporunda belirledigimiz
arayliz, veri taban1 ve igerik kisimlarini aktif hale getirmek ve aralarinda ki iligkinin
kusursuz olmasini saglamak ve karsilasilan problemlere ¢6ziim aramaktir.

Karsilasilan Sorunlar ve Uygulanan Co6ziimler

Projeyi yaparken karsilastigimiz sorunlardan programin kapsami belirledigimizden daha
ayrintili ¢ikti. Tablolar arasindan istenilen verinin ¢ekilmesi ve giincelleme sirasinda
yasadigimiz sikintilari ¢ozdiik ve galisir hale getirdik. Analiz raporunda belirledigimiz
ithtiyaclarimizin gerceklestirilmesi i¢in tasarim raporumuz bir veri tabani tablomuzun
daha gerekli oldugunu gordiik bunu gergeklestirecek olasi problemlerin ¢oziime ulastik.
Gergeklesen sorunlar projeye mani olmadi ve gerekli diizenlemeler yapilarak projeyi
calisir hale getirdik.

Projenin Bilesenleri ve Gorevleri

Projemizin gelistirilmesi sirasi java derleyici olan Net Beans 8.2 programini kullandik.
Veritabani i¢cinde wamp server programi kullanarak iceriklerin depolanmasi i¢in gerekli
olan mysql server1 olusturduk. Gorsellik iginde adobe photoshop programini kullandik.
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Kullanic1 Kilavuzu

Grup ismi

Proje kilavuzumuz ¢ektigimiz videoda daha ayrintili bir sekilde
anlatilmaktadir. Kullanimi kullanicilar tarafindan yapilmakta ve
algilanmakta zorluk ¢ekilmeyecek bir bir otomasyon gelistirilmeye
calisilmistir.

Uygulama Raporu
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Projemiz Araba Kiralama Portalidir.. Hazirldigiimiz otomasyonu daha kullanilir hale
getirmek i¢in PHP kodlamasiyla website olusturduk. Daha sonra Java kodlamasiyla
otomasyon i¢in kodlarin1 yazdik. Otomasyonda kullaniciyi ilk olarak eger iiyeyse giris
yapmasini iiye degilse iiye olup programa giris yapmasimi sagladik. Uyelik islemlerini
tamamlayan kullanic1 Girirs formuna yonlendirilerek giris yapmasi istenmektedir. Giris
ekraninda kullanici ad1 ve sifre dogru girildiginde araba kiralama yerine , arabanin ne
kadar kiralanacagi, hangi marka arabalarinin oldugunu vb, oldugu forma yonlendirme
yapilmaktadir. Kullanici ad1 ya da sifre yanlis girildiginde “kullanici veya sifre yanlis”
uyaris1 verilmektedir.

Kullanict giris yaptiginda hangi arabalarinin kirada oldugunu , kiralik araglari
gorebilmektedir. Burdan kendi kayitlar girip istedigi tarzda arabay1 alabilmektedir.

Uygulama Hakkinda Ne Biliyorsunuz?

Uygulama asamasi projenin taslagini olusturduktan sonra projenin kodlarini yazmak, test
etmek ve gelistirmektir. Proje gelistirme siirecindeki uygulama boliimii projenin eksik
noktasiin kalmamasi i¢in dnemlidir. Uygulama agamasi, 6nceki gelistirme asamasinda
eksik kaldiysa onlari ikinci bir diizenleme amagli uygulanir.

Uygulamanin Amaci Nedir?

Uygulamanin amaci projenin ¢alisip ¢alismadigi hakkinda bilgi sahibi olmaktir. Projenin
yapim asamasinda gorsellik veya kodlarda sikint1 varsa bunu bilmek ¢ozmektir.

Uygulama Plani (Test Plani)

Projenin karigsmamasi ve diizenli olmasi amaciyla her kod icin ayr1 paket kullandik. Bu
paketler projemizin daha sonrada diizenlenebilmesi gelistirilebilmesi i¢in kolaylik
saglayacaktir.

Uygulama/Test Sonuglari

Projemizi yapmis oldugumuz ve uygulamadaki .jar dan test ettik. Tiirkce karakter sorunu
vardi. Onun disindaki tiim boliimler ¢alistyordu.

Projemizdeki karakter sorununu da veri tabanimizdan dil destegini utf8 olarak
degistirdikten sonra Tiirk¢e sorunumuzda ¢oziilmiis oldu.



