Analiz Raporu
Grup Ismi

Kisa Ozet

Hazirlayacagimiz okul demirbas kayit programi ile okul faaliyetlerinin
yliriitiilmesinde kullanilan her tiirlii makine ve cihazlar ile déseme, masa, koltuk,
dolap, mobilya gibi maddi varliklar izlemeye alacagimiz bir hesap olusturacagiz.

Analiz Hakkinda Ne Biliyorsunuz?

Analiz; bir konuyu temel pargalarina ayirarak, daha sonraki parcalar: ve
aralarindaki iligkileri tanimlayarak sonuca gitme yoludur. Yazilim gelistirmede
analiz asamasinda 6ncelikle;

Neden yazilim iiretmeliyim?
Yazilimi hangi amacla kullanacagim?
Kullanacagim alanda hangi yazilhmlar mevcut? gibi sorulara cevap aranmalidir.

Bu sorularin cevaplar goz 6niine almarak yazilimin icerigi belirlenmelidir. Icerik
belirlenirken; Olusturacagimiz yazilimda neler hedefledigimizi, Yapmamiz
gereken faaliyetlerin baglangictan bitise kadar ki agamalari, Kullanacagimiz
kaynak ve tiim belgeleri, Yazilim icerigi cercevesinde karsilasilabilecek
problemler ve ¢ézlimleri analiz agamasinda olustururuz. Analiz asamasinin dogru
ve siralayici olurusa proje yapiminda daha kolay ilerlemek miimkiin olacaktur.
Genel anlamda projemizin temelini olusturdugu i¢in analiz agamasi itinayla
hazirlanmali ve tiim arastirmalar eksiksiz yapilmalidir.

Analizin Amaci Nedir?

Ders programimiza uygun olarak ¢alismalarimiza yon vermek,

Bir okulun demirbas kayit programininin neler icermesi gerektiginin tespit
edilmesi.

Okulun demirbas kayit programinda neler olacagina karar verdikten sonra
bunlar1 yazili hale getirerek is sirasina koymak.

Yazili hale gelen calismalar: uygulanabilir gelisme sirasina gore ayarlamak,
Kullanilabilecek kaynak ve programlari belirlemek,

Yazilim icerigi cercevesinde karsilasilabilecek problemler ve ¢6ziimleri
olusturmak,

Ana temalariyla igerigi belirlemeyi amaclamaktayiz.



Uyguladiginiz Analiz Sireci

Analiz agsamasinda ilk olarak olusturacagimiz veritabani programinin hangi
kisimlardan olusmasi gerektigi hakkinda internet kullanarak arastirmalar yaptik.
Javada hazirlayacagimiz projeye 6rnek bulamadik. Fakat excelle hazirlanmis
orneklere rastladik. Bu 6rneklerde isimize yarayabilecek verileri not aldik. Ayrica
okulumuzun demirbas kayit programinida inceledik. Devlet tarafindan
iiniversiteye sunulan bir program kullanilmakta oldugunu gordiik. Incelemeler
sonucunda gorselligin, kullanighligin, yararliligin 6nemli derecede eksik
oldugunu analiz ettik. Kendi fikirlerimizi grup arkadaslar: olarak birbirimizle
paylastik.

Ihtiyac Analizi

Exelde demirbag kayit programi olmasina ragmen, javada boyle bir program
hazirlanmamasi eksiklik olarak goriilmiis ve okulumuz ve diger kurumlar icin
kullanilabilecek daha profesyonel bir program yapilmasina karar verilmistir.
incelenen programlardaki eksiklikler goriilmiis ve bunlara gore bir icerik analizi
olusturulmustur.

1. Demirbas veri girisi, yil icinde giren, y1l igcinde ¢ikan ayni sayfadan islenebildigi
bir program olmasi diistiniilmektedir. Boylece tek bir sayfadan bircok islem

yiiriitiilecektir. Bu bize kullanim avantaji saglayacaktir.

2. Kullanimi a¢isindan pratik bir program hazirlanmasi amacglanmistir. Boylece
islemler hizl1 bir sekilde olacaktir.

3. Renk, yazi, sekil vb. gibi tasarim 6gelerinin uyumlu birlesmesi sonucu estetik
bir goriiniime sahip bir program hazirlanmasi diisliniilmektedir.

4. Istenen bilgiye cabuk ulasilabilen bir dizayn ayarinin yapilmasi istenmektedir.

Icerik Analizi (Gorev)

Projemiz;
Kurum Bilgileri,

Gecen Yildan Devredilen, Yil icinde Muhtelif Surette Gelen, Y1l icindeKaydedilen
ve Silinen Demirbas Esyanin; Nosu, Adi, Miktari, Kullanici Birimi, Kullanicisi,

Demirbag Esyanin Birimi, Grubu, Alt Grubu, Miktar1

Hemen hemen tiim demirbas kayit programlarinda, konu ve icerik incelemesi
yaptigimizda belirttigimiz konular ele alinmistir. Var olan projelerdeki bilgiler ile
proje icerigimiz ortiismektedir.

Bilgiler program kullanicilar tatmin etmeli ancak bilgiyle stkmamalidir. Kullanic
istedigi bilgiye en fazla 3 tiklamayla ulasabilmelidir.

Program yonetimini saglamak icin bir adet yonetici paneli admin yetkisi olan
kullaniciya verilir ve her tiirlii kontrol bu kisimdan saglanabilmelidir. Yoneticiye
gereksiz veya siiresi ge¢mis bilgileri silebilme, yeni bilgiler ilave edebilme, verileri



giincelleyebilme gibi haklar verilmelidir. Bunun yani sira diger kullanicilar iginde
bir panel olugturulmalidir. Yapilan degisiklikler yonetici kontrolii ve igbirligiyle
sayfaya ilave edilebilmelidir. Goriinen arayiiz ise tiim kullanicilar tarafindan
kullanilabilmelidir.

Kullanici Analizi

Projemiz ambar memurlari, ayniyat memurlari, mal sorumlusu personel vb.
gorev yetkisi olan kigiler tarafinca kullanilacaktir. Programda kullanici olarak
isimlendirilecekler. Malzeme ekleme ¢ikarma islemlerini ambar memurlar:
yapabilecektir. Sitenin verimliligi i¢in bir yonetici paneli olusturulmali ve onay
verme, degisiklik yapma, kontrol etme gibi etkinlikleri yonetici
gerceklestirebilmelidir.

Durum/Ortam (Ogrenme ortami) Analizi

Projemizi hazirlamak ve sunmak i¢in asagidaki programlar gerklidir;
NetBeans IDE 8.1: Java gelistirme ortami

Jdk: Java gelistirme kiti

Java: Programin kod kismi ve gorsel tasarim

Wampserver: localhost programi

MySQL: Veritabani hazirligi

Kullanilan Yontem(ler)in Gerekce Analizi

Kullanimi agisindan pratik bir program olmasi,

Renk, yazi, sekil vb. gibi tasarim 6gelerinin uyumlu birlesmesi sonucu estetik bir
goriiniime sahip ve istenen bilgiye ¢cabuk ulasilabilen bir program olmasi
hedefimizdir. Bu hedef dogrultusunda hazirladigimiz analiz agamasi bir sonraki
asama olan tasrim asamasina gecmek icin yeterli ve uygundur.



Zaman Cizelgesi

Hafta

Yapilacak Calismalar

03

Projenin Analiz agamasinda yapilacaklarin belirlenmesi,

04

Analiz caligmasinin bitirilmesi ve sonuclar degerlendirilmesi,

05

Projenin Tasarim agamasinda yapilacaklarin belirlenmesi,

06

Tasarim agamasinin bitirilmesi ve sonuglar: degerlendirilmesi,

07

Projenin Gelistirme asamasinda yapilacaklar belirlenmesi,

12

Gelistirme asamasinin bitirilmesi ve sonuclari
degerlendirilmesi,

08

Projenin Uygulama agsamasinda yapilacaklarin belirlenmesi,

13

Projenin Uygulama asamasinin bitirilmesi ve sonuclarinin
degerlendirilmesi,

09

Projenin Degerlendirme asamasinda yapilacaklarin
belirlenmesi,

14

Projenin Degerlendirme agamasinin bitirilmesi ve sonuclarinin
degerlendirilmesi,




Tasarim Raporu

Kisa Ozet

Tasarim Raporumuzda:
- Projemizde detayli bir sekilde ulagmak istedigimiz amagclarin belirlenmesi,

- Projenin hedeflerinin belirlenmesi, olusturulacak projenin kim ya da kimler
tarafindan kullanilacag,

- Projeyi olusturan arayiizlerin yapisinin “gorsel” olarak gosterilmesi ve kisa
acgiklamalarla bilgiler verilmesi,

- Grup olarak kendimize uymakla yiikiimlii tuttugumuz bir zaman ¢izelgesi,

- Raporun olusturulmasi bize yardimei olan web siteleri gibi konularla ilgili
agiklamalar yapilacaktr.

Tasarim Hakkinda Ne Biliyorsunuz?

Tasarim, algi ile kavram arasinda bir baglama aracidir. Nesnel gerceklik ile
dogrudan iligkisi bulunmaz. Bu nedenle 6nemsiz ayrintilar yerine, 6nemli
ozelliklere dikkat ceker.

Bunun sonucu olarakta algilardan genellestirme yapilarak kanilara varilir.
Tasarim: Bir seyi zihinde bicimlendirme kurma, tasarimlanan bigim, tasavvur.

Bilgisayar alaninda ise: Bilgisayar destekli tasarim: Arastirma biirolarinda, yeni
bir {irliniin tasarimi i¢in kullanmilabilen bilisim tekniklerinin tiimii.

Bir tasarim kendi i¢inde bir yapiya ve bu yap1 arkasinda bir planlamaya sahip
olmahdir.

Biitiin sanatlarin temelinde bir tasarim olgusu bulunmaktadir. Tasarlama eylemi,
olusturulacak yapinin organizasyonu ile ilgili her tiirlii faaliyeti icine almaktadr.

Uygulamali tasarim dallarini ii¢ ana baslikta toplamak miimkiindiir: Endiistri
tasarimi,

Tasarim Siireci;
1)PROBLEMIN TANIMI

2)BILGI TOPLAMA



3)YARATICILIK VE BULUS SURECI
4)COZUM BULMA
5)UYGULAMA

1)Problemin tanimlanmasi: Bir tasarim problemini ¢oziimiindeki ilk agama,
problemi tanimlamaktir. Verilen konunu ne oldugunu tam olarak anlama ve o
konuyu benimseyebilmektir. Bir problemi tanimlarken, sinirlar1 zorlamak ve
alisilmis diisiince sistemlerine takilip kalmamak gerekir.

2)Bilgi toplama: Yapilacak tasarimda bir hareket noktasi1 bulabilmenin tek
yolu, problem hakkinda miimkiin oldukea ¢ok bilgi toplaya bilmektir.

3)Yaraticilik ve Bulus: Tasarimci ya da tasarim 6grencisi, konu ile ilgili
aragtirmalar yapip gerekli bilgi ve verileri toplamigsa ve bunlar1
degerlendirebiliyorsa yaraticiliga ulasilabilir. Yaraticilik tasarimin en 6nemli
boliimii sayilabilir. Yaraticilikta iki agama oldugu soylene bilir. Tasarimci kagida
ilk eskizlerini karaladiginda “digsavurumculuk yaraticilik” agsamasindadir. Eskiz
biraz daha ayrintil bir hale getirildiginde ise “iiretken yaraticilik” agsamasina
gecilmis olur.

4)Coziim bulma: Yaraticilik ve bulus siireci, problemin ortaya konmasi ve
olasiliklarin arastirilmasina yonelik calismalar igerir. C6ziim bulma ise bu
olasiliklar hakkinda bir karara varilarak, arastirmanin sona erdirilmesidir. Coziim
olarak secilen olasiliklar, daha sonra ayrintili taslaklar halinde hazirlanir.

5)Uygulama: Tiim asamalardan ge¢mis olan tasarimin hazir hale getirilmesi
islemidir. Bu asamada genel olarak tasarim agamas1 hakkinda ne bildiginizi
anlatacaksiniz. Tasarim

nedir, igerisinde ne olmalidir, icerisindeki bilgiler kime sunulur, tasarim niye
yapilmalidir, proje gelistirme siirecinde tasarim niye énemlidir, tasarim agamasi
sonraki proje gelistirme agsamalarini nasil etkiler / ne kadar etkilemelidir,
konulari incelenmelidir.

Tasarim Amaci Nedir?

Tasarim siireci bittiginde, Projemizin genel hatlarini belirlemeyi amacliyoruz.
Bu hatlar1 olustururken;

- Projemizi kullanacak, ihtiyaclarini kargilayacak ve onlarin kullanabilecegi
tlirden bir ara yiiz olusturmayn,

-Projemizi kullanacak kisilerin istediklerine kolaylikla ulasabilecekleri, kolaylikla

bulabilecekleri bir sadelikte ve dikkat ¢eken bir goriiniimii olan bir proje
olusturmayi,

- Olusturmay hedefledigimiz tasarimin gorsellik ve iglevsellik agisindan zengin
olmasini,



- Projemizi kullanacak kisilerin hizmetine sunulacak mentilerin neler olacag,

- Projemizi genel hatlariyla olusturmay ve gelistirme, uygulama asamalarinda bu

tasarimdan ilerlemeyi hedefliyoruz.

Uyguladiginiz Tasarim Sireci

Projemizin hedefleri;

- Otomasyonu kullanacak kisilerin kullanim kolaylig1 acisindan daha iyi
durumlara gelmesi,

- Otomasyonun daha etkili kullanilabilmesi icin arayiizler basit tasarlanilarak
kullanima sunulmasi,

Projeyi caligan ayniyat personeli, mal alma personeli, ambar memuru, ve benzeri
gorevlerde yer alan kisiler i¢in tasarladik.

Mimari Tasarim

Demirbas Grup-Altgrup Kullanici Boliim Kullanici
Tanimlama Tanimlama Tanimlama Tanimlama Meniisii
Demirbasg Kodu Grup Kodu Kullanici Kodu  Boliim Kodu Zimmet Yap
Demirbag Ad1 Grup Ad1 Adi Bolim Adi Zimmet
. . Sorgula

Seri No Grup Tipi Soyadi
Grup Ad1 Sifre

Kullanic1 Adi

Gorevi

Kullanici

Gorevi

Arayuz Tasarimi

Calisan Ekle

Kodu
Adi
Soyadi
Bolimii

Gorevi

Demirbas Tanimlama

Grup — Altgrup Tanimlama

Kullanici Tanimlama

Bolim Tanimlama

Kullanici Tanimlama

Calisan Ekle




Zaman_Cizelgesi

Projeyi 10 haftalik bir zaman diliminde bitirmeyi planliyoruz.

03 Projenin Analiz asamasinda yapilacaklarin belirlenmesi,

04 Analiz caligmasinin bitirilmesi ve sonuclar1 degerlendirilmesi,

05 Projenin Tasarim agamasinda yapilacaklarin belirlenmesi,

06 Tasarim asamasinin bitirilmesi ve sonuclar1 degerlendirilmesi,

07 Projenin Gelistirme asamasinda yapilacaklar belirlenmesi,

12 Gelistirme agamasinin bitirilmesi ve sonuglar
degerlendirilmesi,

08 Projenin Uygulama asamasinda yapilacaklarin belirlenmesi,

13 Projenin Uygulama agsamasinin bitirilmesi ve sonuclarinin
degerlendirilmesi,

09 Projenin Degerlendirme asamasinda yapilacaklarin
belirlenmesi,

14

Projenin Degerlendirme agsamasinin bitirilmesi ve sonuclarinin
degerlendirilmesi,



Gerceklestirim Raporu

Kisa Ozet

Daha 6nce hazirlamis oldugumuz analiz ve tasarim raporlarinda grupca
belirlenen 6nemli noktalarin bir kismin gerceklestirdik. Bu asamada yapmig
oldugumuz projede kodlama ve deneme asamalarini gergeklestirdik.
Gerceklestirme raporunda;

- Gergeklestirme hakkinda neler bildiklerimizi,
- Gergeklestirme raporunun amacini,

- Hazirlamis oldugumuz projede hazirlarken kargilagtigimiz sorunlari ve bu
sorunlara nasil bir ¢6ziim yolu buldugumuzu,

- Projenin bilesenleri ve bilegenlerin iglevlerini nelerdir,
- Projeden gorsel kesitler,

Hakkinda bilgiler verecegiz.

Gerceklestirim Hakkinda Ne Biliyorsunuz?

Gerceklestirim tasarimin uygulamaya konulmadan 6nceki asamasidir.
Kargilagilan problemleri ve uygulanan ¢oziimleri, yazilim bilesen ve gorevlerini,
proje form ve bilesenlerini, veritabani tablolarini, yazilimdan kesitleri, proje plani
ve takvimini igeren bir siirectir. Gergeklestirim siirecinde projedeki hatalar
gozlemlenir. Proje iizerinde rastlanilacak sapmalar veya hedefe yonelik istemli
sapmalar tespit edilir ve bu agsamada diizenlenemeye koyulur. Proje gelistirme
asamasinda gerceklestirim 6nemlidir. Yani Projenin en son haline ulasmadan
onceki son veriler tespit edilir. Genel anlamda isimlendirilir. Proje gelistirildigi
sirada ortaya ¢ikan problemlerin raporlandigi asamadir.

Gergeklestirim Amaci Nedir?

Gergeklestirimin amaci; Projeyi hazir hale getirmek ve bu galigmalar sirasinda
ortaya ¢ikan problemleri tespit etmek ve ¢6ziim yolu bulmaktir.

Amacimiz; analiz ve tasarim asamalarinda planladigimiz maddeleri eksiksiz
yerine getirmek ve sorunsuz olarak ¢alistirmaktur.

Bu siire icerisindeki diger amaclarimiz ise;
- Proje sonunda kullanicilarin otomasyonu daha iyi kullanir duruma gelmesi
- Kullanicilara otomasyon hakkinda gerekli bilgilerin verilmesi

- Otomasyonu kullanan kisilerin etkilesim halinde olmasi



Karsilasilan Sorunlar ve Uygulanan Coztumler

Projemizi hazirlamaya baslayacagimiz donemde ilk olarak tasarim hakkinda
genel bir plan hazirladik. Bu kisimla alakali ¢ok fazla bir sorun yasamadik. Daha
sonra ise tasarim yapilirken renk konusunda veya butonlarin biiyiikliigiinde
cerceve seklinde birtakim uyusmazlhiklar yasadik. Ancak bu sorunu yapmais
oldugumuz aragtirmalarla hangi renklerin birbirine daha uyumlu oldugunu
saptayarak sorunumuzu halletmis olduk.

Temele indigimizde sorun olarak belki de kodlamalarda yasadigimiz ufak tefek
kiiciik hatalar1 s6yleyebiliriz. Bunlar noktali virgiil koyma, sorular: hazirlarken
aym degiskenleri kullanma gibi gézden kagan basit hatalardir. Java’nin bize
sundugu kolay hata bulma sayesinde karsilastigimiz o basit hatalar1 halletmeye
calistik.

Projenin Bilesenleri ve Gdrevleri

Programlar:

Projemizi hazirlamak ve sunmak igin asagidaki programlar gerklidir;
NetBeans IDE 8.1: Java gelistirme ortami

Jdk: Java gelistirme kiti

Java: Programin kod kismi ve gorsel tasarim

Wampserver: localhost programi

MySQL: Veritabani hazirhigi

Modiiller:
Demirbas Tanimlama Grup - Altgrup Tammlama GII‘1§ yapmak IStEdlglmlz alam yandak]
ekrandan seciyoruz.
Kullamia Tammlama Bdliim Tanimlama
Kullanict Menusu Calsan Ekle
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Boliim tanimlama tiklandiginda gelen
ekrandir. Boliim adin1 tanimlayarak kaydet,
sil, giincelle islemlerini yapiyoruz.

Kullanic1 tamimla tiklandiginda gelen ekrandir.
Kullanici adi, soyadi, gorevi buradan
tanimlanir.

Balim Kodu
Bélim Adi
Sil Yeni Kaydet

Bélim Kodu Biilim Adi

Kodu : Bélum : v

Adi: Gorevis

Soyadi :

Yeni si Kaydet
Ad Soyadi Gérevi Bilimii
Cllog
Demirbas Kodu:
Demirbas Adr:
SeriNo
Grup Ad:: v si Yeni Kaydet
Demirbas Kodu Demirbag Adi Grup Seri No
|
Kullaro Ad
.
Sifre
'

Demirbas tanimla tiklandiginda gelen
ekrandir.

Kullanic1 adi ve sifrenin girildigi ekrandir.
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Grup Tarimlama
Grup Kodu:
Grup Ad::

GrupTipi:  [Kulama

Grup tanimlama tiklandiginda gelen ekrandir.

Kullanici meniisii tiklandiginda gelen
ekrandir.

si Yeni Kaydet
Grup Kodu Grup Adh Grup Tipi
Zimmet Yap Zimmet Sorgula
Kullar Kodu Gérevi
Ad Kullnia Grup v
Soyadi:
Kullania Ach site: si | [ v
Kodu ad Soyad Kl Ads Gérevi Kl Grup
1 1 | |
Lé.- Kisiye Zimmet Kisi v Zimmetle
() Bélime Zimmet Blim : v
Demirbas Kodu Demirbas Adi Grubu
| |
Dosyalar:
[ mhiDemirbas - Kisawol

Calisan ekle tiklandiginda gelen ekrandir.

http://mevzuat.emu.edu.tr/8-2-1-Demirbas%20Yont..htm

http://www.memurlar.net/haber/58543/

http://www.metaformltd.com/tr/?page_id=441
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